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Paljonko onkaan antonopeutesi?
Miten olisi jopa 200-300 merkkia minuutissa muutama viikon harjoittelun jalkeen?

Artikkelissa motivoidaan radioamatooéreja opiskeleman 10-sormijarjestelmaa ja annetaan
vinkkeja opiskelun alkutaipaleelle. Jo 15-20 tunninintensiivisen harjoittelun avulla saat
konekirjoitustekniikkasi oikealle tolalle ja voit sen jalkeen keskittyd kirjoitusnopeutesi
nostamiseen. Artikkelissa esitellaan lisaksi lyhydiskonekirjoituksen opetusohjelmia Typing
Masteria sek& Max Type Litea.

Antonopeudesta on radioamatddripiireissa puhuttu jad ajat, jolloin on yleisesti tarkoitettu
sahkotyksella tapahtuvaa antonopeutta. Hyva nmytta kun maailma digitalisoituu ja
digimodeilla tapahtuva anto tapahtuu paaasiasgzktiveen ndppaimiston avulla, niin nékisin, etta
viimeistaan taman myota amatodrienkin tarve ja emkiinto konekirjoitusnopeuden kehittamiseen
lisdantyy.

Digiohjelmien makrot (valmiit tekstipohjat) tarjoalv itse digiworkkimiseen erinomaista apua,

joiden avulla miltei kuka hyvansa voi pitda gson utamaa nappainta painamalla, vaikka

nappailytyyli olisi mallia "kaksi kirjoittaa ja kateksan lepaa”. Mutta miten kdy, kun vasta-asema
kysyykin jotakin yllattavad makrojen ulkopuolist@iaa? On siis kadytdanndn sanelemaa, etta
digigsoissa tarvitaan ainakin kohtalaista konekugiaitoa. Hyvéalla konekirjoitustaidolla saat

yksinkertaisesti enemman irti gsoista. Ja vaikkawvetkkisikdan digeilla, mutta kaytat muuten

tietokonetta, ei konekirjoitusnopeuden lisaamiskstie haittaakaan?

Konekirjoitus ja sahkotys (Morse)

Konekirjoituksella ja sahkotysannolla on joitakimtgisia piirteitd. Molemmat ovat motorisia
suoritteita, joissa vain harjoitus tekee mestavliotorisissa suoritteissa tekemisen liikeradat pitaa
ensin saattaa isojen aivojen oppimiskeskuksenidiaiteen. Kun liikeradat on opittu, niita pitaa
alkaa harjoittamaan. Vasta jatkuva harjoitteluijetatojen toisto uudelleen ja yha uudelleen &iirt
suoritteet alempien aivokeskusten tehtavaksi, ksinogulta saavutetaan nopein ns. selkaydintaso.
Selkaydintasolla ei aivoilta enda liemmin kyseltdan suorite tapahtuu nopeasti ja automaattisesti.
Sekd sahkotykseen, ettd konekirjoitukseen péateesnsg kaytannon tosiseikka, etta vaaralla
tekniikalla ei saavuteta pitkassa juoksussa hywiéksia. Oikean tekniikan hallitseminen onkin
kaiken A & O.

Sellainen hauska eroavaisuus on kuitenkin morsekojad tietokoneissa yleisesti kaytetyn ns.
QWERTY- nappainjarjestyksen valilla, etta viimeksiainittua ei ole kehitetty optimaalisen
nopeuden saavuttamiseksi kuten morsekoodi, vaasmpiknkin painvastoin. Joskus 1800-luvun
loppupuolella, kun kirjoituskoneita alun perin tes®sti kehiteltiin, kavi niin, etta nopeat kirjtajat
saivat kirjainten mekaaniset linkut niin sanotugbnkeloon”. Tasta lienee jokaisella mekaanista
konetta kokeilleella myds omakohtaisia kokemukS&iksi siis alun perin piti nappainten paikat
asetella niin, ettei kirjoittaminen ollut nopeimaahdollista ja mainittuja konkeloita paasisi nain
tapahtumaan mahdollisimman vahan. Talldin paadyttininittuun qwerty -jarjestykseen, joka on
sittemmin jadnyt kaytdnnoksi, vaikka mainitut tedeti ongelmat ovat jo aikaa sitten poistuneet.
Qwerty- nimi tulee tietysti siitd, kun lukee yldistd vasemmalta nappaimistén Kkirjaimia.



Mainittakoon, ettda myods muita jarjestelmia kuin mtu qwerty esiintyy, mutta ne ovat vain
marginaaliryhmien kaytossa. Esimerkiksi tallainenpikakirjoittajien suosima Dvorak- jarjestelma,
jonka nappainjarjestys eroaa kaytanndssa kokonaeartygsta.

10- sormijarjestelma (qwerty)

Kaikkien tuntema 10-sormijarjestelma perustuu mnihes, ettd jokaisella sormella on
keskimmaisella kirjainrivilla ns. kotinappain (kuvg, johon sormi palaa aina nappailyn jalkeen.
Vasemman sormen kotinappaimet ovat pikkusormestaogheen A, S, D ja F ja vastaavat
oikeansormen kotindppaimet ovat etusormesta pikkusen J, K, L ja O. Useimmissa
nappaimistdissa on etusormen nappaimissa pienglyldypjoista tunnistaa nakematta etusormien
kotindppaimet. Peukaloilla painetaan valilyontindippd ja yleensd se tehdaan oikean kaden
peukalolla. Muut nappaimistén merkit on jaettu isijmsa perusteella pystysuoriin ryhmiin, joita
hoidetaan aina maaratyilla sormilla.

Ikdan kuin porkkanaksi, voisit vaikka heti kokeill@-sormijarjestelmaa, kirjoittamalla pelkastaan
kotinappaimia kayttaen esimerkiksi sellaisia san&jgen: JALKA, JASKASSA, FLASKA,
JAFFAA, SALAA, KALASSA, SALAKALLA, LADAKASA jne. Ni ita harjoitellessasi, huomaat
ennen pitkaa, etta kirjoittaminen alkaa sujua ammanyyliin. Kun kotinappaimilla kirjoittaminen on
hanskassa, oletkin jo oppinut melkein kolmannelesskkosien ndppaimista. Siita se alkaa.
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Kuva 1. 10-sormijarjestelman kotinappaimet (Typiigster)

10-sormijarjestelmalla voidaan kohtalaisella tyoBaavuttaa 250-400 -merkin minuuttinopeus
(merkkid/min). Se ei tosin liene mahdollista alussdetyn 15-20 tunnin harjoittelun jalkeen, vaan
kyseisella harjoittelulla paaset lahtétasosta dgp ehkd 100-200 merkin minuuttinopeuteen.
Perusmerkonomin nopeus lienee 200-300 merkkid/ookkha tietylla virhemaaralla jne. Mikali
haluat kirjoittaa keskustelua ns. "on line”, pitaisinun kyeta jotakuinkin 300-500 merkin
minuuttinopeuteen. Normaalipuheessa olevat taugateat tdssa suhteessa kyllakin huomattavaa
tasoitusta.

Vuoden 1985 Guinnessin ennatysten kirjan mukaanilmaaennatys konekirjoituksessa olisi
niinkin kova kuin 212 wpm (words per minute) eliimd050 merkkia /minuutissa (Mrs. Barbara
Blackburn), joka on saavutettu mainittua Dvorakppé@imistoa kayttden. "Jenkithan” kayttavat
naissa yhteyksissa yleisesti yksikkona words (Samasuutti, joiden muuntamisessa edella olen
kayttanyt oletusta, ettd sanassa olisi keskim&@isi merkkia. Todettakoon, ettéa niin sanotun
tekstinkasittelijan nopeudesta kaytetdan tavatiisgksikkond nettolyontinopeutta esim. 3200
nettolyontid (= virheetdntd) 10 minuutissa.



Itse kukin voi henkil6kohtaista kirjoitusnopeutt@stata esimerkiksi internetissd. Googlella
hakusanoilla: typing speed test 16ytyy useita pajikjoissa testaaminen kday mm. http://typera.tk /
seka http://www.typingmaster.com/fin/ .

Sahkotyksen (cw) vastaanotto konekirjoituksella

Myds sahkotyksen vastaanottoon konekirjoitus sapainiosti. Kuten sahkotyskoulutuksessa
opetetaan pitdd merkit aina kirjoittaa muistiinygipen kasikirjoitusnopeus ns. kynamenetelmalla
tulee kuitenkin ennemmin tai myéhemmin vastaan.ilg&& riippuen se on tyypillisesti valilla
100-150 merkkid/min. "Nuppihan” voisi ehka ottasesmméankin vastaan, mutta kirjoituskasi ei
tahdo pysya mukana. Tatékin voi tietysti harjoitt&en sijaan konekirjoitusvastaanotolla tama raja
on paljon kauempana. Mainittu 300-400 merkin mitinapeus ei ole mahdotonta saavuttaa, jolloin
tyypillinen kisaséhkotys 140-180 merkkia minuutissa kohtalaisellakin konekirjoitustaidolla
taysin mahdollista kirjoittaa ylés. CW:n vastaanatt’nappaimistolld” voi harjoitella vaikkapa
sellaisella FB ohjelmalla kuin Morse Runner (kskit).

Sitakin lajia on muuten kisailtu, siis cw:n vastadanopeutta - kuinkas muuten. Internet- tiedon
mukaan nopein cw:n vastaanottaja kautta aikojesi ollut teleoperaattori McElroy, joka vuoden
1939 kisassa olisi saavuttanut 75.2 wpm (376 méhkin) vastaanottonopeuden. Legendan
mukaan McElroyn tekniikka oli mielenkiintoinen. Kurauhalta alkoi tulla merkkeja, McElroy joi
vain lasin vetta ja pani tupakaksi. Vasta 15 sekukaoluttua hén aloitti kirjoittamisen. Kun nauha
loppui, jatkoi McElroy kirjoittamista vastaavat Eekuntia. On siina pojalla ollut melkoinen cw-
bufferi korvien valissa. Lienee selvid, ettd McBiroli aikanaan myds aika haka ns.
konekirjoituskisoissa. Aiheeseen sivujuotteena,tantddiohistorioitsijat varmaan tietavat onko ns.
morsekoneita jne. markkinoinut Bostonissa (Maskgimaan vaikuttanut yritys nimeltddn McElroy
manufacturing corporation saanut nimensd operaalflwElroyn mukaan? Tallaisia McElroy
tehtaan valmistamia laitteita mainostetaan ainAlRRL Handbookissa vuosimalli 1945.

Opiskeluvalineita 10-sormijarjestelman opiskelerksse

Hyvaa opiskelumateriaalia 10-sormijarjestelman logemiseksi 10ytyy runsaasti esimerkiksi
kirjastoista. Sellaiset perusoppaat kuten Tehoatitéiasittelyyn (Karkkainen—Schrodeus ) tai
Tekstinkasittely kymmensormijarjestelméalla (KaitgarSuolanen) ovat edelleenkin aivan
kayttokelpoisia, joista saa hyvia neuvoja seka itkkaan ettd ergonomiaan liittyviin seikkoihin.
Liséksi niistd 10ytyy sormiryhmdakarttoja, joissa dmvattu sormia vastaavat ndppéaimet. Naita
oppaita ei kuitenkaan ole tarkoitettu varsinaisgstiopiskeluun, vaan ne soveltuvat sellaisenaan ns
ohjattuun opetukseen.

Sen sijaan aivan erinomaisia itseopiskeluvalin@tt tietokoneohjelmat, jotka on erityisesti
kehitetty 10-sormijarjestelman opiskeluun. Tallaisvat esimerkiksi Typing Master ja Max Type
Lite. Ohjelmien opetusta seuraamalla ja niiden ditarksia tekemaélld voit kohtalaisen nopeasti
moninkertaistaa kirjoitusnopeutesi. Ohjelmien kitrsetenevéat suunniteltujen ohjelmien
mukaisesti, jolloin kirjoitustasi analysoidaan jaehltetaan tarvittaessa turvautumaan
lisdharjoituksiin jne.

Typing Master

Typing Master ohjelmassa on erilaisia tasokursdejgen peruskurssi, kertauskurssi, tehokurssi ja
numeerisen nappaimistén kurssi. Peruskurssin pitunud5 oppituntia, jonka jalkeen on yleensa
opittu oikea ja sujuva sormi/nappainjarjestys. ksiegs oppituntien pituudet voit patkia haluamallasi
tavalla ja tehda ne silloin kuin se sinulle paraisopii. Yhdella ohjelmalisenssilla voi olla uaeit
kayttajid, joilla kullakin voivat olla omat kurssa suoritettavina. Typing Master- ohjelma on
saatavana myds suomenkielisena ja on mm. siksillalefiytossa erilaisissa oppilaitoksissa. Typing



Masterin ilmainen demo, joka sisaltdd rajatun médadrsseja, on ladattavissa internetista (ks.
linkit). Ohjelman lisenssin mukana saat koko ohgatnkéyttboikeuden. TypingMaster 2002:n hinta
on 39,90 €, opiskelijoille ja opettajille 29,90 ©hjelma on saatava myds mm. Akateemisista
kirjakaupoista, DataClubista ja PC- Superstoresa:n€, jolloin hintaan tulee lisda mm.
mediakustannukset.

Max Type Lite

Max Type Lite on toiminnoiltaan rajattu ilmaisveysMax Type Pro— ohjelmasta. Max Typen
kayttgjalittyma on jonkin verran sekavampi kuin pliygMasterin, mutta ohjelmassa on
mielenkiintoisia erikoisharjoituksia, joiden avulleit harjoitella tietyn tyyppisia teksteja. Hyvia
harjoituksia 16ytyy mm. ohjelmistokoodaajille (asgder, C++, Java jne.). Lisaksi voi vapaasti
harjoitella mitd tahansa teksteja ja "ajaa kilpta/oitenopeuden kanssa. Ohjelman Lite-versio on
ladattavissa internetista (ks. linkit). Ohjelman-Persion saat lisensdimalla sen 19.95% hinnalla.

Itseopiskelun vaihtoehto

Itseopiskelun vaihtoehtona on mm. kansalaisopsdojérjestettavat tekstinkasittelykurssit, joissa
usein on mahdollisuus myds 10-sormijarjestelmaskaguun. Tee niin tai nain, opettele ihmeessa
kirjoittamaan 10-sormijarjestelmélld. Se on invetiooka kannattaa. Sanotaan, ettd koskaan ei
ole lilan mydhéista. Ja kunhan konekirjoitusnopsiuteylittdd lukunopeutesi mene
pikalukukursseille... mutta se onkin jo toinen juttu.

Linkit:
http://www.typingmaster.com/fin/

http://lwww.askmesoft.com/maxtype.htm
http://www.dxatlas.com/MorseRunner/




